Rl NOMBRES

CONVERSIONS
POLAIRE  CARTESIEN

f@ Problém | Exemplé
7 |
;
Convertir des Effectuer les conversions:
coordonnées cartésiennes 19 3 e(x=58,y=5)-(r,89
en (X) (r=ﬁz+—yv ) *(r=10,0=609 - (x,Y)
coordonnées polaires y ] 7 \I6| =arc cos (x/r)

avecsgn@=sgny

r X =r cosf
6 )~ \y=rsin@

etréciproquement

%Principe

* On décide du type de travail: Pol Cart (C=1) ou Cart- Pol (C=2).
+SiC=1 alors: * On demandé€R) et0 (T).
» On calculex (A=R cos T) ey (B=R sin T).
* On affichex ety (et Fin).

sinon:
*SiC=2 alors: * On demanaegA) ety (B).
* On calculer (R=V(A%+B?) et @ (T=arc cos A/R, avec sgnT = sgn B).
* On afficher et@ (et Fin).
sinon:

* Pour toute autre valeur de C, on reprend au début, pour cansidais choix
Voir programme au dos.

« Exemple: * Suite de I'exemple:
EXE pour relancer
o . o le programme TRAUATL £
1- Choisir une unité d’angle; on choisit Reg AoEmatEe
2
2- Lancer Pn ou N-COORD On décidel EXE E:S;ﬁ;
On proposel0 EXE I%HELET'
IEEHE-I}IEHRT On proposé0 EXE EE '
Aol onlitA EXE B =
On décide2 EXE g i 8. 658254838
BEors OnlitB EXE FIH
On proposé&v3 EXE bl I
ORDOY
On proposeés  EXE E= Le passage de cartésien en polaire fonctionne dans tous les ca
onlitR EXE - 18 figure5.1>\/3érifier quse pour:b _ 10 ot =30
. zg| | *X= ety=-5 on obtient r=10 et 8=-
On lit T EXE FIH +x=-5/3 ety=5 onobtient r=10 et =150
x=-5/3 ety=-5 onobtient r=10 et 8=-15Q
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‘ Indications ;3

i

» On peut sélectionner n'importe quel numBrode programme.
« S'assurer que la calculatrice soit dans le bon mode de ca

COMP, avant de press&xXE.

Indications ;_5

4.

» On peut nommer le programreCOORD.
lcul:

Programme Programme
o = Oole = _ -
O *N-COORD.! ©[ [© "N-COORD. fo
O: Lbl 0:"TRAVAIL:"d |Type de travail: :O O: Lbl O0:"TRAVAIL :"d Type de travail: :O
O\ 9= > Il \O O\ " - " \O
o %2 CART-POL" | | ~2-caRT-poL" 0
O] "CHOIX"?-Cud Choix du travail Of |0} "CHOIX"?2-C. Choix du travail |O
O C=1=Goto 1 O] @ C=1=Goto 1« O
Or C=2=Goto 2 Of  [© C=2=Goto 2 1O
O: Goto 0« Retoura Lbl 0 poumauvais choix :O O: Goto (< RetouraLbl 0 poumauvais choix :O
© Lbl 14 Choix=1 Ol 11° Lbl 14 choix=1 O
O "RAYON"?-Rd O [© "RAYON"?-Ru O
| z| | 4
O: "ANGLE"?-T.l ‘ Demande des donne: O: "ANGLE" 2T ‘ Demande des donné:@
O mp=m. . O O, WpA=", O
! i -RC(.)S T>A4 Calcul deA etB ‘ ‘ uA " .RC(:)S U= Calcul deA etB ‘
O "B=":Rgin T-Ba4 | 1| "B=":Rsin T-Ba ©
g: Goto 9 Allerenfinde programme :g g: Goto 9« Alerenfinde programme :g
" Lbl 24 Choix=2 | - Lbl 24 choix=2 |
g: "ABSC"2->Ad Demande des donnéé g: "ABSC"?-Ad Demande des donné%
o‘ "ORDO"?-Bd 5 o‘ "ORDO"?-Bd 5
. "R=":V (A2+B2) R4 1 . "R=":1/(A2+B2)-R. |
O . 1O Ol 4 . 1O
. cos? (A+R)-Td ‘ cos? (A+R)-Td
O B<05—ToT. Calcul deRetT Oi B<O¢—'§-)T<J) Calcul deR et T io
O O [ [0 wp—n O
- "T=":T4 | C"T=":Ta4 |
O Lbl 94  Finde programme © O: Lbl 94 Finde programme :O
g‘ "FIN" ‘g g: uFINll :g
| | | |
O Ol | o) O
O 'O 0! 'O

N COORD-A

N-COORD




